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Introduccion

W

El presente informe documenta el desarrollo del trailer
promocional del videojuego ‘Little Flames®, elaborado en el
marco de la etapa de preproduccion, desde el rol de
audiovisualista. El objetivo de esta pieza es comunicar de
manera clara, atractiva y coherente la identidad del proyecto,
integrando su historia, mundo, personajes, atmodsfera y
experiencia de juego, a partir de los insumos generados
durante la fase de preproduccién (guion e ilustraciones
conceptuales).



Competencia y Aprendizaje Esperado

Este producto responde a la competencia de disefiar la preproducciéon de un
videojuego 3D, integrando ideacion, planificacion y desarrollo de propuestas visuales
y narrativas. A través de esta actividad se buscé aplicar criterios de planificacién
audiovisual, guion, composicién visual, ritmo de edicién e integraciéon sonora,
justificando las decisiones comunicativas y técnicas tomadas para transformar la
propuesta conceptual del videojuego en un producto promocional efectivo.

Técnica audiovisual utilizada

El trdiler fue desarrollado mediante montaje de imagenes conceptuales animadas
(motion graphics), a partir de ilustraciones en estilo low poly, trabajadas y animadas
digitalmente en Adobe After Effects.

Hace mucho tiempo, en un bosque marchito..
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Sinopsis del trailer

El tréiler presenta a Pyra, un mufieco de madera creado por brujas mediante un motor
de carbdn magico, tras la destruccion de un pueblo humano. Entre miles de prototipos
defectuosos, una pequefia llama en su interior se niega a apagarse, dandole vida. La
pieza cierra con el dilema central de la historia: escapar del abismo y descubrir su
propdsito puede significar la extincién de su propia especie.

Integracion sonora

e Musica de piano melancdlica, con progresion hacia cuerdas graves para intensificar
la tensién dramética.

o Efectos de sonido: maquina de escribir, crujido de incendio y crepitar de llama.



Técnicas de composicion y edicion aplicadas

e Animacion de texto tipo maquina de escribir, sincronizada con SFX, para la
narracion en pantalla.

e Fundidos cruzados (cross-fade) entre ilustraciones, marcando las transiciones
narrativas.

e Separacién de capas (2.5D), simulando el desprendimiento y caida vertical del
personaje respecto al fondo.

e Fundido a negro progresivo, como recurso de transicién entre escenas.

e Revelacién por contraste luminico, pasando de negro absoluto a iluminacion
repentina para resaltar momentos clave de la narrativa.

¢ Vifleteado animado mediante mascara eliptica invertida con feather, cerrando el
encuadre desde los bordes hacia el centro, simbolizando el debilitamiento de la
llama del personaje.

o Tipografia facetada con textura, iluminada a contraluz, utilizada en la pantalla de
titulo final.



Justificacion de decisiones creativas

Las técnicas seleccionadas buscan transmitir la evolucién emocional del personaje de
la destruccion a la creacién de vida, y finalmente al conflicto moral utilizando
principalmente recursos visuales (luz, sombra, movimiento de mascara) por sobre el
didlogo, coherente con el tono de suspenso y misterio que define la identidad del
proyecto.




Conclusion
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El trailer logra sintetizar en menos de un minuto la propuesta
narrativa y estética del videojuego "Little Flames", aplicando de
forma coherente los criterios de planificacion audiovisual
definidos en la etapa de preproduccidén, y evidenciando un
dominio técnico de herramientas de animacion y composicion
digital.
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